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                                                       ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

 

Σκοπός της παρούσας εργασίας ήταν η βιβλιογραφική ανασκόπηση ερευνών 

που σχετίζονται με την αξιοποίηση των ψηφιακών μέσων στην εκπαίδευση 

μαθητών με αυτισμό δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και πιο συγκεκριμένα στην 

καλλιέργεια γνωστικών και μεταγνωστικών δεξιοτήτων, που είναι απαραίτητες 

για την αύξηση της λειτουργικότητας των παιδιών με αυτισμό, αλλά και της 

βελτίωσης των ακαδημαϊκών τους επιδόσεων. Είναι γεγονός ότι οι μαθητές που 

βρίσκονται στο φάσμα του αυτισμού εμφανίζουν αρκετά ελλείμματα στον 

γνωστικό τομέα, τα οποία στέκονται εμπόδιο στην ακαδημαϊκή τους εξέλιξη. Για 

τον λόγο αυτό, είναι επιτακτική η ανάγκη για χρήση καινοτόμων μεθόδων, όπως 

τα ψηφιακά εργαλεία, που θα συμβάλλουν στην αντιμετώπιση αυτών των 

ελλειμμάτων (Mitsea & al., 2022). 

Η τεχνολογία άνοιξε νέους δρόμους στην  εκπαίδευση μαθητών με ιδιαίτερες 

εκπαιδευτικές ανάγκες και κατέστησε εφικτή την κατάργηση των ανισοτήτων 

στην εκπαίδευση, παρέχοντας ίσες ευκαιρίες για όλους. Στο πλαίσιο αυτό, 

«επιστρατεύτηκαν» τα τεχνολογικά μέσα και  στην εκπαίδευση των μαθητών με 

ΔΑΦ (Koumpouros & Kafazis, 2019).  

Συνεπώς, στην παρούσα εργασία θα εξεταστεί η αποτελεσματικότητα των 

τεχνολογικών μέσων, όπως η ρομποτική, τα ψηφιακά παιχνίδια, η εικονική και 

επαυξημένη πραγματικότητα, οι «mobile και wearable» συσκευές στην 

εκπαίδευση μαθητών με ΔΑΦ στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση και στην 

καλλιέργεια γνωστικών και μεταγνωστικών δεξιοτήτων. 
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