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INEPIAHYH

H mopovoa epyacia egtalel T ypnon g ewkovikne mpayuatikotntas (VR) oc epyoireio
TPOSPAGILOTNTOG Y10 ToL KOQA Kot faprikoa dropa. H teyvoloyia tng VR, pe Tig Stadpaoctikég kot
OTTIKOOKOVGTIKEG OUVATOTNTEG TOV TPOCPEPEL, EXEL TN SOLVOTOTNTA VO BEATIOGEL TNV EKTaidELOT,
TNV KOWMOVIKT OAANAETIOPAOT Kol TNV EMIKOWVOVIOL TOV OTOU®MV LLE OKOLOTIKA TpoPAnuaTa.
Ewdwotepa, avardetor modg n VR umopel va evioydoeL TRV 0KOVOTIKT AVTIAN YT, TNV YOPIKT 0KOY|
Kol TNV emkowvovia pécm tov Adyov oe mepiBdiiovto pe B0pvfo 1 moAvausOnTpLoK”
aAnAenidpaon. Avagépetoar n ovuPfor ¢ VR oty ekmaidevon atOpmV pHE OKOLGTIKA
TPOPANUATO, ETTPEMOVIOS TOVS VO OAANAETIOPOLV HE MYOVS KOl EIKOVEG OE EAEYYOUEVQ
nepPaALovTa, PEATIOVOVTAG TNV KOVOTNTA OVAYVAOPLIONG NXOV KOl TN SL(EIPIOT] 0KOVGTIKAOV
mAnpoeopldv. H épeguva deiyvel emiong mmg 1 cuvovacEVN ¥PNON EWKOVAS KOt T)XOV EVIGYVEL TNV
EMKOVOVIO KO TNV KOTAvON o™ TOL AOYOV, KATL Tov eivan {oTikNg onpaciag yo tnv Kabnuepvn
Con Tov atopwv pe Bapnkoio | KOPOGON.

Emumiéov, n VR tpocoépet véeg duvatdtnteg KOovikng Eviaéng, Bonbmvtag ta dtopo 1e
OKOVGTIKA TPOPANLATO VO GUUUETEXOVV GE KOWMVIKES KOl TOAMTIGTIKEG OPAGTNPLOTNTES, OTMG
Oeatpikég mopaoTAcES N EKTAOELTIKA Tpoyphupata. Méca amd ™ PEOAMOTIKY] TPOGOUOIMOT)
TEPPOALOVI®V, O1 YPOTEG LITOPOVV VO EKTTOOEVTOVV GE KAONUEPIVEG KATUGTACELS, EVIGYVOVTOG
™ XOPIKN avTiAnyn Tov MoV KoLl TNV KOVOTNTA TPOSAVATOAGHOL Tovs. H epyacio Katainyet
o010 cvumépacpo 0Tt 1 VR pmopel va mpoc@épel onpavtikd oQEAN yio TV TPOSPacLOTNTO TOV
KOEOV Kot BapnkéoV atou®V, ovOOEIKVOOVTAS TNV avAyKN Yo OVATTUEN TPOCAPUOCUEVMV
EQUPUOYDV TOL VO, KAADTTOLV TG GUYKEKPLUEVES OVAYKEG TOVG, TPOAYOVTOS TNV KOWVMOVIKT) £VTaEn

KOL TNV EVEPYO GUUUETOYN TOVG GE SLAPOPES OPUGTNPLOTNTES.

Aggarc-Khewdwd: Ewovikr, mpaypatwkomra (VR), mpocPaciomra, koeoi, Papnkdot,
EMKOWVOVIOL, KOWOVIKY EVTOEN, EKTOIOEVOT, OKOVGTIKN aVTIANY.



BEATIOCOLV TNV 0KON KO VO TPOCAPUOGTOVV KOADTEPO GE OUPOPETIKA KOVMVIKA Kot Ko peptva

wePPAAALOVTQ, EVICYVOVTAG TNV TOLOTNT {®NG TOVG Kot TNV EVTOEN TOVG OTIV KOWV@VIaL.
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